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Formazione
2016 ] Dottorato in Ingegneria dell’Informazione Universitá di Padova (Italia).

Titolo della Tesi: Interactive Spaces: Models for Reality-based Music Applications.
2012 ] Biennio di Musica Elettronica Conservatorio "G. Verdi", Como (Italy)

Titolo della Tesi: Disembodied voices: a Kinect virtual choir conductor.
1988 ] Diploma di Alto Perfezionamento in Composizione Accademia Nazionale di S. Cecilia,

Roma (Italia).

1986 ] Diploma di Nuova Didattica della Composizione Conservatorio "G. Verdi", Milano (Italia).

1984 ] Diploma di Clavicembalo Conservatorio "G. Verdi", Milano (Italia).

1979 ] Diploma di Pianoforte Conservatorio di Brescia (Italia).
1977 ] Maturità Scientifica Liceo "E. Fermi" di Salò (Italia).

Altre Attività Formative
2017 ] Residenza Erasmus Plus Università di Aarlborg, Copenhagen (Denmark).

2012 ] SMC Summer School, Copenhagen (Denmark)

2011 ] SMC Summer School Padova (Italia).
] Sounding popables SAMPL, Padova (Italia).

] Second Nature Conservatorio "C. Pollini", Padova (Italia).
2010 ] DiY Do Interact Yourself-M. Banzi Lugano (Svizzera).

] Body Hack/Daito Manabe Lugano (Svizzera).
] Supercollider workshops Berlino (Germania).

] SMC Summer School Barcellona (Spagna).
1985 ] Scuola di Clavicembalo, Ton Koopman Conservatorio "J.P. Sweelinck", Amsterdam

(Paesi Bassi).

1981 – 1983 ] Corso estivo di Composizione, Franco Donatoni Accademia Chigiana, Siena (Italia).

Insegnamento
2021 – · · · · ] Insegnante di ruolo Conservatorio "Luca Marenzio", Brescia (Italy). Biennio di Tecnolo-

gie per la Didattica della Musica, Dipartimento di Didattica della Musica.

1992 – · · · · ] Insegnante di ruolo Conservatorio "LucaMarenzio", Brescia (Italy). Pratica della Lettura

Vocale e Pianistica, Dipartimento di Didattica della Musica.

1991 – 1992 ] Insegnante supplente Conservatorio di Bolzano. Armonia e Contrappunto.

1990 – 1991 ] Insegnante supplente Istituto Pareggiato "J. Peri", Reggio Emilia (Italy). Armonia e Con-

trappunto.
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Insegnamento (continued)
1989 – 1990 ] Insegnante supplente Conservatorio "G. Verdi", Como (Italy). Armonia e Contrappunto.
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Incarichi scientifici e accademici
Incarichi Scientifici

2025 ] Chair of the Special Track on Accessible Digital Music, EAI ArtsIT Conference, Dubai.

2024 ] Co-fondatrice di ADMN, Accessible Digital Music Network.

2020 – 2024 ] Membro del comitato esecutivo a titolo generale ESCOM, Associazione Europea

delle Scienze Cognitive della Musica.

] Membro del Membro del Comitato Scientifico Ubiquitous Music Conference

(Ubimus).

2023 ] Membro del Membro del Comitato ScientificoMultilayer Music Representation and

Processing, Milano 2023.

2020 – 2023 ] Membro del comitato Scientifico Computer Supported Music Education (CSME).

2019 – 2021 ] Membro del Comitato Scientifico Sound and Music Computing Conference.

2014 – 2023 ] Membro del Comitato Scientifico eMusicale. Colloqui di InformaticaMusicale, Italia

Attività di Revisore
2023 – 2025 ] Revisore di Progetto European Science Foundation (Luxembourg)

2023 ] Computers in Human Behavior, Behaviour & Information Technology
2021 – 2023 ] Mathematics and Computer Science (MCS).

2022 ] EAI ArtsIT.
2019 – 2022 ] Applied Sciences, International Journal of Environmental Research and Public

Health, Multimodal Technologies and Interaction.
2021 ] Technology, Knowledge and Learning (Publons)

2019 – 2021 ] International Journal of EnvironmentalResearch andPublicHealth,Multimodal
Technologies and Interaction.

2020 ] Spatial User Interaction Conference (Canada).
2019 ] Journal of Digital Media and Interaction.

Progetti
2023 ] The InclusiveOrchestra (I-Ork): AccessibleMusical Interfaces for Everyone. Uni-

versità degli Studi di Milano, Conservatorio di Brescia. PRIN: Progetti di Ricerca di Ril-

evante Interesse Nazionale (non finanziato)

2022 ] Songs in Music Education Innovation in educational practices. Conservatorio di

Brescia, Università degli Studi di Milano. PRIN: Progetti di Ricerca di Rilevante Interesse

Nazionale (non finanziato)

2020 ] Songs in Music Education An open web platform for teachers and students. Con-
servatorio di Brescia, Università degli Studi diMilano, INDIRE. PRIN: Progetti di Ricerca

di Rilevante Interesse Nazionale (non finanziato)

2018 ] Alla scoperta degli spazi interattivi. Istituto "V. Gambara", Università di Padova. Na-

tional Operation Program (PON) nell’ambito del Fondo Sociale Europeo (FSE), identica-

tion code 10.2.2A-FdRPOC-LO-2018-187.



Incarichi scientifici e accademici (continued)

Riconoscimenti
2017 ] Best Paper Award 3

rd
EAI International Conference on Smart Objects and Technolo-

gies for Social Good (Pisa, 2017)

Composizioni scelte
2012 ] Waves per corno francese e live electronics. (Conservatorio di Como, 2011)

2011 ] Corners composizione acusmatica. (Festival V Giornate, Milano 2011)

2009 ] Il respiro.... evento teatrale per coro, voce femminile ed elettronica. (Chiesa di S. Salva-

tore, Brescia 2009)

2007 ] Così vibra per soprano, attrice, otto voci femminili ed elettronica. (Salone P. Da Cemmo,

Brescia 2008)

2003 ] Il canto rifratto per campioni vocali ed elettronica. (Zeppelin, Barcellona 2004)

2002 ] Exaudi Domine per soprano, cornetto e organo. (Eglise St-Vincent, Montreaux 2002)

2001 ] Prince Joly evocazione rinascimentale per voce femminile, flauto diritto, arpa, organo e

campane. (Pinacoteca Tosio Martinengo, Brescia 2001)

1999 ] Voicing per organo. (Chiesa di S. Giovanni Battista, Senigallia 2000)
1996 ] Lettura evento teatrale per attore, otto voci maschili, soprano ed elettronica. (Teatro S.

Chiara, Brescia 1997)

] Concerto Open Air per organo. (Chiostro del Carmine, Brescia 1996)

1995 ] Madrigale per otto voci femminili, attrice, percussioni ed elettronica. (Chiesa di S. Salva-

tore, Brescia 1995)

1982 – 1992 ] ........

Organizzazione e Direzione Artistica
2024–2025 ] Artincrociate, Conservatorio e Accademia SantaGiulia Brescia.

2019 – 2023 ] Giornata della Tecnologia Musicale, Conservatorio di Brescia.
2021 ] La ricerca nelle Istituzioni AFAM, Conservatorio di Brescia in collaborazione con Ac-

cademia S. Giulia (Brescia).

2020 ] Didattica Musicale a Distanza, Conservatorio di Brescia.
1992 ] Musica Contemporanea 1992: Quali scenari per il futuro? Nuovi Spazi Sonori. Bres-

cia.

1993 ] Omaggio a Camillo Togni. Pennisi, Mandanici, Bussotti, Guarnieri, Clementi and Van-

dor. Bologna.

1988 – 1992 ] Concorso Internazionale di Composizione "Camillo Togni". Nuovi Spazi Sonori,

Brescia.

1989 – 1991 ] Nuovi Spazi Sonori News. Bollettino di informazione.

1989 ] La nuova musica fra compositori, esecutori e organizzatori: interrelazioni e re-
sponsabilità . Convegno Internazionale, Ridotto del Teatro Grande, Brescia.

1987 – 1991 ] Incontri con la Nuova Musica. Ciclo di conferenze. Nuovi Spazi Sonori, Brescia.



Organizzazione e Direzione Artistica (continued)
1988 ] Corsi di Composizione e Nuove tecniche strumentali. Auditoriu, Celesti, Desenzano

del Garda (Bs).

1987 – 1991 ] Incontri con la Nuova Musica. Ciclo di conferenze. Nuovi Spazi Sonori, Brescia.
1987 – 1988 ] Settimana dellaMusica Contemporanea. Auditorium A. Celesti, Desenzano del Garda

(Bs).


